CONSTRUIRE

Qui collectera le plus de laine de mouton ? Récoltez la laine sur votre mouton

puis tondez-le. Attention ! Les autres joueurs tenteront de vous la dérober ou vous
enverront le méchant loup ! Echangez votre mouton avec celui d'un joueur adverse et
imposez-vous pour gagner la partie !
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But du jeu

Le joueur qui collects |e plus de laine remporte |a partie.

Preparation

Avant de commencer a jouer, construisez le jeu selon la notice de montage LEGO® fournie. Cette
premiere etape de construction vous familiarisera avec les pieces du jeu et lzur utilisation. Il vous
sera winsi plus facile de reconstruire le jeu ou den modifier les regles par la suite.

Assemblez le dé LEGO a l'aide des faces de couleur illustrées ci-dessous -
X2 e" _
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Flacez ke loup et toutes les touffes de laing au milisu de la table.

Chaque jousur prend un mouton,

Cette boite contient wn cuwnl
faciiitant e démaontage du dé LEGO



JOUER

Déroulement de la partie
Le plus jeuns joueur commence. La partie continue dans le sens des aiguilles d'une montre.

Quand vient son tour, le joueur lance le de LEGO® et execute une des actions suivantes selon le
resultat obtenu. Sile resultat indique plus dune couleur, le jousur en cholsit UNE et
execute laction correspondants

Laine
Pranez 1 touffe de laing au milieu de la table et accrochez-la sur votre mouton.
Ln mouton ne peut pas porter plus de § touffes de laine (voir aussi « Tonte express »).

Double laine
xz Pranez 2 touffes de laine au milisu de la table et accrochez-les sur votre mouton.

Ln mouton ne peut pas porter plus de & touffes de laine. Le jousur qui obtiznt « Double
laine » alors que son mouton porte deja 4 touffes de laing ne peut en prendre qu'une
seule et l'accrocher sur son mouton. Lautre reste dans la pile au milieu de la table.

Echange de mouton
Echangez votre mouton avec celui d'un adversaire de votre choix

Gare au loup !

Flacez le loup pres d'un mouton adverse au chob Celui-ci a wellement peur quil perd
touts sa toison. Retirez toute |a laine de ce mouton et replacez-la, ainsi que le loupg, au
milizu de la table.

Tonte du mouton
Fetirez toutes les touffes de laine de votre mouton et placez-les sur la table, a cote de
vous Desormais ellesvous appartiznnent 2t plus personng ng peutvous les voler,

Tonte express

Si wotre mouton porte deja b touffes de laing au debut de votre tour, vous devez le tondre
AVANT de lancer le de Ajoutez ces touffes a votre reserve, a cote de vous.

Fin de la partie

Lorsquiil ne reste plus de touffes de laine au milizu de la table, chaque jousur
tond son mouton une dernigre fois et ajouts la laing a sa reserve.

Celul qui possede le plus de touffes de laine remporte la partie.



CHANGER l l

VARIANTES - TON JEU, TES REGLES

Le de LEGC® vous permet de modifier le jeu selon vos envies. Vous pouvez changer lenvironnement
du jeu, les pieces et meme les regles. Chaque changement donne une touche plus personnelle a
VOTRE jeu.

Le secretestde ne changer qu'un seul element & la fois. De cette facon, vous pouvez voir si la
modification apportee rend la partie plus amusanta. Si cest ke cas, conservez ce changement et
255aySz-2N UN autre,

Modifier un jeu est toujours plus amusant en groupe. Chacun connait ainsi les regles et sait ce
qui a et modifie. Pensez a verifier que chaque jousur a compris les nouvelles regles AVANT de
Commencer la partie.

Maintenant que vous savez comment jouer selon les ragles de base, essayez les regles suivantas
pour varier le jau. Vous pouvez aussi essayer dinventar vos propras ragles |

Tonte payante
A chaque fois que vous tondez votre mouton, cela vous codte une touffe de laine que vous remettez
au milizu de la table.

Loup hurlant xz
Modifiez le de de la tacon suivants :

Si le resultat du de indique une face comportant du gris, tous les joueurs, y compris celul qui a lance
le de, doivent reagir rapidement |

Le premisr qui s'empare du loup et emet un hurlemant gagne le droit de le placer & cote dun
mouton adverse de son choix. Celui-ci prend peur et perd toute sa laine. Catte laine et le loup
sontensuite remis au milieu de la table ET

2 Lejousur quia lance le de ajoute une touffe de laing & son Mouton.

Mon ami le loup

Si le resultat du de indique une face comportant du gris, vous pouvez

A, Placer le loup & cote du mouton adverse de votre choix et luivoler 1 de ses wouffes de laine que
VOous gjoutez avotre eserve. Le loup reste a cote de ce mouton OU

B. Sileloup se trouve deja a cdte dun mouton, lui voler 2 de ses touffes de laine que vous ajoutez
a votre eserve, Replacez ensuite |2 loup au milieu de la table,

Inventez et partagez vos propres regles

Mettez votre imagination a lepreuve etessayez dinventer de nouvelles rgles. Sielles fonctionnent,
chargez vos « regles maison » sur jeux.LEGO.fr pour les partager. Ou voyez ce que dautres ont
imaging et essayez de jouer selon leurs propres régles maison.

Rendez-vous sur notre site Internet !

Le site jeux LEGOfr regorge de bonus super sympas. Une patite video montre comment jousr £t
presente les autres jeux de societe LEGO Vous trouversz egalement dautres facons plus amusantas
les unes que les autres de construire, jouer et changear le jeu |





